Факультет прикладной математики и кибернетики                 Национального исследовательского Томского государственного университета
 приглашает школьников 9-11 классов принять участие в ежегодной 
Интеллектуальной игре 
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"Мир прикладной математики!"
Цель игры: показать прикладное применение математики и информатики в рамках увлекательной темы.
Формат игры: Интеллектуальная игра предусматривает два этапа:

1. «Своя игра»:

1.1. Одновременно играют все команды.

1.2. Участникам предлагается несколько тем, разбитых на вопросы разной степени сложности.
1.3. Каждая команда в порядке очереди выбирает вопрос и его стоимость.

1.4. Ведущий зачитывает вопрос и делает паузу (от 30 секунд до 1 минуты в зависимости от вопроса) для обсуждения командой ответа.

1.5. Команда записывает свой ответ на специальный бланк и в течение 10 секунд сдает его ведущему: 

1.5.1. В случае правильного ответа команда, выбравшая вопрос, записывает на свой счет номинальную стоимость этого вопроса, в случае неверного ответа – баллы за вопрос списываются с общего счета;
1.5.2. Для остальных команд верный ответ на вопрос означает пополнение их счета, неверный – списания баллов не предусматривает;
1.5.3. Команда не обязана отвечать на вопрос, при этом ее счет не меняется (данный пункт распространяется на все команды).
1.6. Когда все вопросы отыграны, баллы суммируются, и полученная сумма становится «стартовым капиталом» для второго этапа игры.
2. Интеллектуальный бой:

2.1. Каждой команде предлагается общая задача, отражающая в себе аспекты следующих сфер, характерных для факультета прикладной математики и кибернетики: математика, информатика (в том числе основы программирования), обществознание и элементы физики.
2.2. На решение задачи отводится 20 минут (задача предусматривает не одно решение, поэтому, чем больше будет предложено вариантов, тем лучше).
2.3. Во время решения задачи команды могут воспользоваться предлагаемыми подсказками (в том числе помощью своего научного руководителя), каждая подсказка имеет разную «стоимость» (здесь командам пригодится «капитал», накопленный в первом этапе игры).

2.4. По истечении 20 минут от каждой команды выдвигается по 2 человека, которые будут «защищать» решение своей команды, а также выступят оппонентами других команд.
2.5. «Защита» решения проходит в течение 3-5 минут, на обсуждения отводится 5-7 минут.

2.6. Баллы выставляются каждой команде по определенным критериям: за решение, за «защиту», за качество оппонирования.
Подведение итогов: суммируются баллы, полученные командой за первый и второй этапы интеллектуальной игры, и определяется победитель.
Подробности:
· к участию в Интеллектуальной игре «Мир прикладной математики» приглашаются сборные из 9-11 классов команды в составе 5 человек;
· для каждого из этапов необходимы базовые знания математики, информатики, физики;
· важно помнить, что это игра, где решающим фактором будут не только знания, но и умение работать в команде, а также отстаивать свою точку зрения;
· желающие команды должны пройти обязательную регистрацию и оформить заявку на участие в Интеллектуальной игре (см. ниже регистрационную форму);
· зарегистрировавшимся командам будут высланы материалы прошлых игр, чтобы была возможность подготовиться и чувствовать себя уверенней.
Дата, время и место проведения: 30 марта 2016 г., точное время и место проведения мероприятия будут сообщены после регистрации.
Награды: для победителей предусмотрены дипломы и призы, для остальных участников и преподавателей – сертификаты участия и благодарности от факультета и университета.
Регистрация открыта до 27.03.2016.
Ссылка на регистрационную форму: http://goo.gl/forms/0Dd4aisPWu
(На сайте http://fpmk.tsu.ru/ также можно найти эту ссылку)
Или можно прислать документ с информацией на e-mail одного из ответственных (ниже есть контакты).
Заявка на участие в Интеллектуальной игре:
1. Название команды*;
2. Школа | гимназия | лицей*;
3. Список участников:
· 1 – участник – капитан команды (ФИО*, e-mail*, телефон*, класс*);
· 2 – участник (ФИО*, e-mail, телефон, класс*);
· 3 – участник (ФИО*, e-mail, телефон, класс*);
· 4 – участник (ФИО*, e-mail, телефон, класс*);
· 5 – участник (ФИО*, e-mail, телефон, класс*).

4.    Преподаватель – куратор команды (ФИО*, специализация*, телефон*, e-mail).
*обязательные пункты
Желательно заполнить каждому участнику и преподавателю поле "e-mail" для отправки на указанный электронный адрес дополнительного материала и информации.
Справочная информация по телефону деканата ФПМК 529-599 (Данилюк Елена Юрьевна, зам. декана ФПМК по УР), по e-mail ответственных: daniluc_elena@sibmail.com (Данилюк Елена Юрьевна), alek89@sibmail.com (Катаева Елена Сергеевна), katusha_sidorova@mail.ru (Екатерина Сидорова).
Предложения и пожелания приветствуются по эл. адресу daniluc_elena@sibmail.com (Данилюк Елена Юрьевна).
